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Bildkärtchen zur Visualisierung
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Hilfreiches für den Start
"
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Anlautfotos erstellen

1. und 2. Klasse

ca. 45 Minuten

Material mit dem entsprechenden Anlaut (Affe, Ananas, Apfel, Ast, Anorak
etc.), eine Digitalkamera pro Gruppe, Speicherkartenlesegerät oder Über-
tragungskabel, Beamer und Computer /Laptop, alternativ: interaktive Tafel,
eventuell Farbdrucker

Das Material zum Anlaut sollte im Klassenzimmer bereitstehen. Man kann
die Kinder für den Tag der Durchführung auch bitten, selbst entsprechende
Dinge mitzubringen. Bei den Kameras sollte überprüft werden, ob die
Akkus geladen sind/die Batterien voll sind und ob noch ausreichend Spei-
cherkapazitäten frei sind.

Durchführung:
Zum jeweiligen Anlaut wird ein „Buchstabengeburtstag“ gefeiert. Die mitgebrach-
ten Gegenstände werden vorgestellt und hinsichtlich ihres Anlautes überprüft („Darf
der Atlas auch beim Geburtstag mit dabei sein? Klar, er beginnt auch mit einem
A.“). Nun erhalten die Gruppen den Auftrag, die Feier für die Nachwelt zu konser-
vieren. Es sollen Fotos von den Gegenständen erstellt werden. Diese werden am
Ende gemeinsam über den Beamer betrachtet oder können mithilfe eines Farbdru-
ckers auch ausgedruckt werden.

Variationen:
## Die Kinder suchen im Klassenzimmer nach Dingen, die den entsprechenden

Anlaut haben und fotografieren diese.
## Die Kinder einigen sich in der Gruppe auf einen Anlaut und fotografieren drei bis

fünf passende Gegenstände. Im Anschluss müssen die anderen Gruppen erraten,
zu welchem Anlaut fotografiert wurde.

Sollten nicht genügend Digitalkameras vorhanden sein, bietet es sich an,
die Idee im Rahmen einer Stationenarbeit zum jeweiligen Buchstaben durchzu-
führen oder den Auftrag in die Wochenplanarbeit zu integrieren. Wichtig ist, dass
Sie mit den Kindern vorab den Umgang mit der Kamera (Ein- und Ausschalten,
Auslösen und Bilder ansehen auf dem Display) geübt haben. Auf Seite 98 hier im
Buch finden Sie einen entsprechenden Unterrichtsvorschlag dazu. Bei der Be-
trachtung der Bilder am Ende der Unterrichtsstunde sollte auch über die Qualität
der entstandenen Fotos gesprochen werden. Je häufiger die Kinder die Möglich-
keit zur Arbeit mit der digitalen Kamera haben, desto besser werden auch die
Fotos.
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Mein Vorwissen zum Thema Internetgefahren

3. und 4. Klasse

ca. 20 Minuten

vorgefertigte, unterschiedliche Farbkarten zum Thema „Diese Gefahren
lauern im Netz.“ (Vorwissen), „Das ist mir schon einmal im Internet pas-
siert.“ (Erfahrungen) und „Das möchte ich über sicheres Verhalten im Netz
noch wissen.“ (Interessen) (siehe S. 59), weiße Kärtchen zum Beschriften
für die Kinder, dicke Filzstifte, Tafel

Die oben genannten Farbkarten vorbereiten (Kärtchen auf Seite 59 auf drei
verschiedene Farben kopieren). Diese können laminiert werden, um auch
für die nächsten Klassen verwendbar zu sein. Achten Sie bitte auf eine
angemessene Größe, da die Schilder an der Tafel hängen sollen. Schneiden
Sie weißes Papier in ausreichendem Vorrat zu.

Durchführung:
Entscheiden Sie vor Beginn, ob die Kartenabfrage in Einzel- oder Partnerarbeit
durchgeführt werden soll. Hängen Sie Ihre drei Farbkarten an die Tafel und fordern
Sie die Kinder auf, alles, was ihnen dazu einfällt, auf den ausgegebenen Kärtchen
zu notieren. Anschließend ordnen die Schüler ihre Stichwortzettel den passenden
Überschriften zu. Ein Kind liest seine Notiz vor und heftet sie an. Anschließend
dürfen alle Kinder mit den gleichen Stichworten diese dazuheften, damit kein
Arbeitsergebnis verloren geht. Wenn alle Kärtchen an der Tafel hängen, erhalten Sie
einen guten Überblick über die Voraussetzungen Ihrer Lerngruppe und auch den
Kindern werden diese klar. Es empfiehlt sich, eine Zusammenfassung der Ergebnis-
se verbalisieren zu lassen und diese beispielsweise auf einem Plakat zu fixieren, um
dieses Ergebnis immer vor Augen zu haben. Diese wichtigen Informationen sind für
Sie als Lehrer ein wichtiger Ansatzpunkt, was in Ihrem Unterricht zu dem Thema
noch erarbeitet werden muss.

Das Aushängen des Ergebnisses durch ein Plakat ist besonders für Eltern
von Bedeutung, die dadurch gut sehen können, was im Bereich sicherer Umgang
mit dem Internet in der Schule bearbeitet wird.
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Mein Vorwissen zum Thema Internetgefahren

Farbkarten: Internetgefahren

Diese Gefahren
lauern im Netz.

Das ist mir schon
einmal im Internet

passiert.

Das möchte ich über
sicheres Verhalten im

Netz noch wissen.

"
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