Tipp! So sammle ich Ideen fiir meine Geschichte

Wenn du das Thema fir deine Geschichte kennst, nimm dir Zeit,
in Ruhe nachzudenken.

Du musst ein Erlebnis finden, das unterhaltsam und spannend,
vielleicht auch lustig ist.

Schreibe verschiedene Ideen auf und Uberlege, welche Idee
besonders geeignet ist.

Wadhle eine Idee aus und schreibe Stichworte dazu auf.

~
Tipp! So ist eine Geschichte aufgebaut

Eine Geschichte baust du in drei Handlungsschritten auf:
Einleitung, Hauptteil und Schluss.

Bei der Einleitung gibst du einen Uberblick tiber die Situation. Der Leser
muss erfahren, wie die Hauptfigur heif3t und was sie beschdftigt.

Im Hauptteil erzdhlst du das Erlebnis in mehreren Handlungsschritten.
Steigere dabei die Spannung bis zum Spannungshéhepunki.

Beim Schluss musst du deine Geschichte zu Ende bringen und abrunden.
Der Schluss darf nicht zu lang sein.

Die Uberschrift kannst du dir zum Schluss (iberlegen.
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Erzahlen oder schreiben zu einem Hohepunkt

K Ob diese Pilze wohl essbar waren?
Sie sahen so seltsam aus, mit diesem
orangen Hut, der so sonderbar leuchtete.

\ Klarer Fall! Jemand hatte Geld aus
meinem Portemonnaie genommen.
Das konnte nur jemand aus meiner
Klasse gewesen sein.
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