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Inventor-Probefahrt -
ein Rollenstander

In diesem Kapitel kommen vor allem Programmneulinge und -umsteiger auf ihre Kosten.

B 3.1 Fir wen und warum

Biicher dieser Art haben immer das Problem, dass sie sowohl von Anwendern, die das by
Programm schon kennen, als auch von absoluten Anféngern gelesen werden. Der Kom-
promiss in diesem Buch sieht so aus: Noch bevor wir mit Erklarungen tiber die Programm-
bedienung und unverzichtbaren Theoriekapiteln beginnen, soll hier ein komplettes Bei-

spiel mit dem Inventor »durchfahren« werden. Alle Konstruktions-
. 1 . . . . . schritte befinden sich
Dieses Kapitel ist insbesondere fiir Neulinge ohne jede Inventor-Erfahrung und fir Umstei- 5 videos auf der DVD.

ger von anderen CAD-Systemen gedacht. Es werden wortwdrtlich die ersten Schritte im
Inventor 2014 beschrieben. Der Anwender wird »an die Hand genommen« und durch ein-
flihrende Beispiele gefiihrt. Die »alten Hasen« kommen spéter und nicht zu gering auf ihre
Kosten.

AVI

B 3.2 Die Inventor-Probefahrt beginnt

Um loslegen zu kénnen, sollten Sie die Ubungsdateien der beiliegenden DVD in ein Ver-
zeichnis auf IThrem Rechner kopieren.

Insbesondere diese erste Ubung ist so aufgebaut, dass Sie mit vielen vorgefertigten
Dateien bzw. Inventor-Dokumenten arbeiten und diese jeweils ergdnzen kénnen. Genauso
gut konnen Sie die Ubung aber auch bei null beginnen und vollstindig selbst erstellen.
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B 3.3 Der Rollenstander

Die Konstruktion des abgebildeten Rollenstanders soll Gegenstand dieser Probefahrt sein.
Kennenlernen werden Sie dabei u.a.:

= die Programmbedienung

= das Skizzieren

= das Vergeben von 2D-Abhéngigkeiten in Skizzen

= das Erzeugen und Bearbeiten von Bauteilen

= das Erzeugen von Baugruppen

= das Erzeugen von adaptiven Bauteilen in Baugruppen

= die SchweiBumgebung und das Erzeugen von SchweiBverbindungen

= das Erstellen des Zusammenbaus aus einzelnen Bauteilen und Baugruppen
= das Vergeben von 3D-Abhéngigkeiten

Der Rollenstdnder besteht, wie man in der Abbildung des Objektbrowsers erkennen
kann, aus zwei Baugruppen - dem Stdnder und dem Schiebeteil. Beide Baugruppen
werden durch den Bolzen (DIN EN 22341 ...), der mit einem Splint (DIN EN ISO 1234 ...)
gesichert ist, zusammengehalten.

Ei Rollenstinder.jam

D Beziehungen

Eﬂ Darstellungen

D Ursprung

% Sténder: 1

[ Schiebeteil: 1

= DINEN 22341BE - 12 % 80:1
L= DIN EN IS0 1234 3,2%20: 1

Jede der beiden Unterbaugruppen ist eine Schweibaugruppe, was man am dazugehori-
gen Icon erkennen kann, und besteht aus mehreren Einzelteilen.

Die Erstellung der Unterbaugruppe »Stdnder« wird im Folgenden detailliert erklart und
kann Schritt fiir Schritt nachvollzogen werden.

Die Konstruktion der Unterbaugruppe »Schiebeteil« wird dagegen nur in groben Schritten
beschrieben. Es sollte nach der ersten »Probefahrt« bereits moglich sein, diese Baugruppe
weitgehend selbststédndig zu erstellen.
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B 3.4 Das Projekt: Rollenstander

Jede etwas umfangreichere Arbeit mit dem Inventor sollte innerhalb einer Projektdefini-
tion geschehen. Die Vorteile dieser Arbeitsweise sind:

= Alle Dateien und Dokumente einer Konstruktion befinden sich in einem Arbeitsordner.
= In der Projektverwaltung behilt man die Ubersicht und kann schnell zwischen einzel-

nen Projekten wechseln.

= Zur Weitergabe der Konstruktionen ist die Zusammenfassung zu Projekten sinnvoll.

= In der Teamarbeit, vor allem mit der Dokumentverwaltung Vault oder mit PDM-Syste-
men, ist eine Arbeit ohne Projekte nicht denkbar.

Suchbefehie

Verwalten

Projekte

B

Elslﬂ\eln\oder Bearbeiten von Projekten

» Ly
iFeature-Katalog anzeigen
| O

Explorer zum Ziehen und Ablegen ven

¥ Konstruktionsassistent

Suchen, Verfolgen und Verwalten der
derzeit aktiven Datei und zugehdriger
Datendateien einschlieBlich

T fonen und T

Migrieren

Offnen des iFeature-Ordners im Windows

iFeature-Objekten in Inventor-Dokumente

Manuelies Migrieren der in einer alteren

Klicken Sie auf die PROGRAMM-
SCHALTFLACHE — VERWALTEN -
PROJEKTE oder direkt auf das entspre-
chende Icon in der Befehlsgruppe STAR-
TEN. Im folgenden Dialogfenster klicken
Sie auf NEU und erzeugen ein NEUES
EINZELBENUTZER-PROJEKT mit dem
Namen ROLLENSTANDER. Als Projekt-
ordner wahlen Sie den Ordner, in den
Sie die Ubungsdateien von der DVD
kopiert haben.

T Inventor-Version ersteliten Datei in die
Poete

Projekiname | Projekispeicherort 4]
Default
Defauit Cr\Users\Public\Documents | Autodesk Inventor 2011\
Default Cisers\Public\Documents\Autodesk\Inventor 2010}
iLogic 2011 Samples C:\sers\Public\Documents\Autodesk\Inventor 2011\SamplesLogic Samp
iLogic 2011 Tutorials C:\Users\Public\Documents\Autodesk \Inventor 2011\Tutorial Files\Logic ™
iLogic 2012 Samples C:Users\PubliciDocuments‘Autodesk\Inventor 2012\Samples\Logic 5

Railing iLogic Sample Advanced C:\Wsers\Public\Documents At

Welche Art van Projekt erstellen Sie?

Railing iLogic Sample Basic

C:\UsersPublic\Documents\Autodesk|nventor 2012\Samples\Logic Samg

amp
desk\Inventor 201 ogic Samp
| 3

€ Neues Vault-Prajekt

Neu Offnen |Projekte|

Starten

tutorial_files Ci\Users\PubliciDocuments‘Autodesk\Inventor 2010V Tutorial Files\, &
> * Meues Einzelbenutzer-Projekt
4
riag Projekt A
% Typ = Einzelner Benutzer
lab] speicherort = j
&) Engeccossene Dt = Inventor Projeki-Assistent
ofe stilbibliothek verwenden = Schreibgeschiitzt ﬂ ; i
) Arbeitsbereich "
@3 Arbeitsgruppen-Suchpfade ﬂ e
2 Bibliotheken | Rollenstander
g ‘I;anﬁgr:erluendete Unterordner g Projedordner (Arbeitbech)
@ Optionen E |C:VJsers\xxxxxxxI\Documants\[nuantor\%llenslander\
Zu erstellende Projektdatei
| C:\serslyovoaoocDocumentsinventor Rollenstander Rollenstander. ipj
@I Neu Suchen... Speichern Anwenden | Fertig I
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E Erste Schritte I

D& &

Neu |Offnen Projekte

|} Starten

B 3.5 Die Baugruppe Stander

Der Sténder besteht aus drei zu konstruierenden Bauteilen, der Grundplatte, dem Stan-
derrohr und einer Rippe, die viermal eingefiigt wird.

Eine kleine Besonderheit bei dieser Konstruktion wird sein, dass nach der Erstellung der
Grundplatte sofort in die Baugruppenumgebung gewechselt und alle anderen Teile adap-
tiv, das heiBt voneinander abhéngig, in der Baugruppe konstruiert werden. Naheres dazu
wird an den entsprechenden Stellen beschrieben.

B 3.6 Das erste Bauteil - die Grundplatte

Die Grundplatte soll als erstes Teil konstru-
iert werden. Die fertige Skizze finden Sie
im Projektordner unter dem Dateinamen
Grundplatte01_Skizzel.ipt. Diese Vorgabe
soll Sie jedoch nicht davon abhalten, die
Skizze selbst zu erstellen, weswegen auch
diese Schritte nachfolgend detailliert erklart
werden.

3.6.1 Ein neues Bauteil beginnen

Rufen Sie also entweder {iber das Inven-
tor-Hauptmenii und die Auswahl der

Suchbefehle
Schaltfliche NEU oder direkt iiber die
! : =1
Schaltflache NEU in der Befehlsgruppe =
STARTEN das Dialogfenster Neue Datei | [ ] re ' Nw
zur Selektion der zu verwendenden Vor- - skt
E Offnen 3 }

lage auf. Auf der Registerkarte Met-
risch finden Sie die Vorlage STANDARD
(MM).IPT!, mit der wir unsere Arbeit
beginnen wollen.

1 In dlteren Inventor-Versionen sieht das Dialogfenster etwas anders aus und die entsprechende Vorlagendatei
ist als Norm(mm).ipt benannt.
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B- Ternplates |
& P . ¥ Bauteil — 2D-und 30-Objekte erstellen

Sheet Sheet  Standard [EELEER
Metal — Metal ip
(DIM).ipt (mm).ipt

¥ Baugruppe — 2D- und 3D-Komponenten zusammenfii;

% % % % % Datet: () Standard (mm).ipt

Mold Mald Standard Standard Anzeigename: Bautei

Design  Design  (DIN)iam (mrm).iam WEAIdNrS';EH Einheiten: Milimeter
(DINj.iarm (mm).ism (ANSL -

mm).iam. Materiak Generic

Diese Vorlage erstellt ein 2D- oder 3D-
% % % % Objekt aus Elementen und einem oder
Weld Weld Wald Wald mE‘thfEﬂKst'pEm.

Weldmi

Nach einem Doppelklick auf das Symbol im Dialogfenster bzw. der Betédtigung der Schalt-
flache OK startet der Inventor ein neues Bauteil.

Die Arbeitsumgebung eines neuen Bauteils besteht aus einer leeren Arbeitsfliche und
einer sehr rudimentéren Auflistung im Objektbrowser.

Um ein neues Bauteil erzeugen zu konnen, ist in den meisten Féllen zuerst eine 2D-Skizze

Bauteilend
zu erstellen, aus der im ndchsten Schritt ein 3D-Kérper geschaffen werden kann. @ sautedende

3.6.2 Skizze erstellen

C“m ;') @!T = ) In der leeren Arbeitsflaiche 6ffnen wir mit einem
———— — - MAUS-RECHTSKLICK (RMT = rechte Maustaste)
(-—ﬁ) (-wg-) das Markierungsmenii und wéhlen die Funktion

( Arbeitscbene (1) | (f@) Bom)  NEUE SKIZZE.

[ wiederholen

@ HINWEIS: Da die Erwdhnung der rechten Maustaste sehr haufig im Text
vorkommt, wird dieser Begriff mit RMT abgekdirzt.

Der Inventor blendet an dieser Stelle die
drei Ursprungsebenen (XY, X-Z und Y-Z) ein
und verlangt die Auswahl der Ebene, auf
der die neue Skizze erstellt werden soll.

Erctell

Ebene zum E einer Skizze
oder vorhandene Skizze zum
Bearbeiten wahlen
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@ HINWEIS: Jede 2D-Skizze benoétigt eine Ebene, auf der sie definiert werden
kann. Ebenen kénnen die Ursprungsebenen oder beliebige ebene Oberfla-
chen von bereits existierenden Bauteilen sein, sie kénnen aber auch als
neue Arbeitsebenen frei im Koordinatensystem erzeugt werden.

Fiir die erste Skizze dieses Bauteils wahlen wir die X-Y-URSPRUNGSEBENE.

3.6.2.1 Konzentrische Kreise

i

. Die vollstdndige Sequenz zum Erstellen der Grundplatte
I befindet sich als Film (Rollenstdnder_Grundplatte. A= N
avi) auf der beiliegenden DVD. 4 A A\

Um die Grundplatte erstellen zu kénnen, benédtigen wir
Rollensténder Grund- zunéchst einige Kreise, deren Mittelpunkte am besten
platte: *.avi auf der DVD 41 10 ORDINATENURSPRUNG (0,0), mindestens aber
auf der X-Achse liegen sollen. Wir benétigen vier Kreise,
die direkt nacheinander, in einem Rutsch, erzeugt wer- NN A
den kénnen. Die Durchmesser der Kreise betragen: 50, : < 1
90, 240 und 300 mm. =

1. Im Skizzierbereich die RECHTE MAUSTASTE (RMT) betétigen

2. Den Cursor nach oben links bewegen (KREIS DURCH MITTELPUNKT) und die LINKE
MAUSTASTE driicken

3. Den Kreismittelpunkt auf die Koordinaten 0,0 setzen

~

AVI

e
X

B e

4. Den Kreisdurchmesser 300 per Tastatur eingeben und die ENTER-Taste betétigen

o] TIPP: Es ist bei der Skizzenerstellung haufig sinnvoll, mit dem groBten Ele-

ment (hier mit dem Kreis 300 mm) zu beginnen und dieses Element in den
Ansichtsbereich zu zoomen. Die Ubersicht fiir die folgenden kleineren
Skizzenelemente ist dann besser.

[
>
=
=
=
=
3
3

=3

0,000 mm |

\ =
) 4

so] ] ;
| h____ﬁ \\-...__,../h"l %] 0,000 mm |‘\r| 0,000 mm |
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5. Die Schritte 3 und 4 sind fir jeden Kreis zu wiederholen, wobei nacheinander die
Durchmesser 300, 240, 90 und 50 mm einzugeben sind.

Wurden alle vier Kreise erstellt, driickt man am besten die ESC-TASTE. Alternativ kann
man die RMT betétigen, bewegt die Maus kurz nach links und klickt, um den FERTIG
[ESC] (FERTIG)-Button auszulésen und damit die Kreis-Funktion zu beenden.

3.6.2.2 Strahlenférmige Linien

Im n&chsten Schritt sind drei Linien zu erstellen, die alle im Zentrum der Kreise ihren
Anfangspunkt haben.

| | | | | RMT — Maus nach oben — LINIE
T - T 1T"T" ] ERSTELLEN — ANFANGSPUNKT (0,0)
_ st [ [T Rechteck durch zwei Punkte | .

o *a]r ppa— H | wahlen
| | e |
) L,_,_ﬁ/ - ,_l\igvﬂvg‘f [
(Aigensnesenating |4)+— (& Geonetie xopseen)

==l ==
+ 2D-Skizze beenden |

(:Kre‘s durch Mittelpunkt @;)
I

(¥) Kreis durch Mittelpunkt wiederholen

@ TIPP: Profis wissen, dass im Markierungsmend fir
Skizzen der Befehl LINIE ERSTELLEN immer oben
steht, und bendtigen einen Mausklick weniger,
wenn sie mit Mausgesten arbeiten, d.h. in diesem
Fall die Maus mit gedriickter RMT nach oben bewe-
gen. Die Funktionsbezeichnung LINIE ERSTELLEN
erscheint kurz und der Befehl ist sofort aktiv.

Die erste Linie ist horizontal nach links zu ziehen, und auBerhalb des gréften Kreises ist
irgendwo der ENDPUNKT zu setzen. Auf die Lénge der Linie kommt es nicht an.

o] TIPP: Die Linienfunktion im Inventor geht grundsatzlich davon aus, dass
man eine aus mehreren Elementen bestehende Kontur zeichnen mdéchte,
weswegen der Linienzeichenmodus nach dem Setzen eines Endpunktes
aktiv bleibt. Eine Ausnahme besteht, wenn der Endpunkt auf einen ande-
ren markanten Punkt (anderer Endpunkt, Mittelpunkt etc.) fallt. Méchte
man jedoch mehrere einzelne Linienelemente unabhéngig voneinander
zeichnen, so ist nach jedem Endpunkt das KONTEXTMENU der Linienfunk-

tion aufzurufen (RMT) und der Eintrag NEUSTART zu selektieren.
. EE===
7 ™
Nach der horizontalen Linie sind so in gleicher Art und Weise die beiden schrégen Linien B e
zu zeichnen. Auch deren Linge ist unerheblich, sie sollten lediglich iiber die Kreise hin- |
ausreichen. Der Linienzeichenmodus ist mit ESC zu beenden. R
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2 Konstruktion

3.6.2.3 Konstruktionslinie definieren

Die horizontale Linie soll spater nur die Funktion einer Hilfslinie fiir die BemaBung und
nicht Gegenstand der Bauteilkontur sein, weswegen diese Linie als Konstruktionslinie
definiert werden soll.

Um ein gezeichnetes Element nachtréglich als ]
Konstruktionslinie zu definieren, ist es zunédchst . [ 1'\\
zu markieren (Mausklick auf das Element). In // \4/ M
der Befehlsgruppe FORMAT befindet sich der ,«/ ,/ \ o
Button KONSTRUKTION, mit dem diese Umwid- / / \
mung anschlieBend durchgefithrt werden kann. K~/_\ \
e N 2407
”*f% X N_Lsop
- C - ]
|1 e
0
R
VTR
TIPP: Der Unterschied zwischen normal gezeichneten Elementen und Kon-
struktions- bzw. Mittelliniengeometrien besteht darin, dass nur normal
gezeichnete Elemente als Skizzenkonturen fiir Extrusionen etc. erkannt
werden.
|
3.6.2.4 Uberfliissiges abschneiden
Um die gewtiinschte Kontur fiir die Grundplatte ' e ————
o - o @ [1 Rechteck durch zwei Punkte |
zu bekommen, ist jetzt alles Uberfliissige abzu- = e e > ‘.\
schneiden. Die Funktion STUTZEN, die dazu | ""‘FW" e
eingesetzt wird, erreicht man entweder mit der .—.|_) k%: éé%men-igpoiaa-a{ 3/ \
RMT im Markierungsmenii oder in der Befehls- ! | / Y
. # 2D-Skizze beendm)
gruppe ANDERN. — /
refheitsarade anzeigen f Mo
Stutzen Sie die schrégen Linien und die inneren A =
Kreise so, dass nur noch ein segmentférmiger /’ = ==
Ausschnitt zwischen dem innersten und dem ,,/ /,;/ =
duBersten Kreis stehen bleibt. Die horizontale Vi Vi \
Konstruktionslinie bleibt dabei unberiihrt. / ,/ \\
!
v \
/ [ P
vl
fazs—— = \ E}‘&J_
= e
\ 0
\ =
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3.6.2.5 Abhangigkeiten kontrollieren und neu vergeben

Ein Problem kann beim Andern von Elementen immer wieder auftreten: Durch die Ver-
adnderungen kénnen auch Abhéngigkeiten verloren gehen.

TIPP: Abhangigkeiten bestimmen einerseits die Lage und andererseits die
Zusammengehorigkeit der gezeichneten Elemente. Sind gezeichnete Ele-
mente vollsténdig abhéngig, d. h. voll bestimmt, zeigt der Inventor dies mit
einem Farbumschlag fiir diese Elemente an. Die Kreise unserer Skizze sind
durch ihren Mittelpunkt und die DurchmesserbemaBung vollstandig fest-
gelegt und werden deswegen dunkler dargestellt.

Die Linienelemente waren ohnehin nur mit ihrem Anfangspunkt im Kreiszentrum
bestimmt, und diese Festlegung haben sie nun durch das Stutzen wieder verloren. Eine
WinkelbemafBung mit 15° und 60°, die hier nur beispielhaft eingefiigt wurde, wiirde das
entsprechend der Abbildung auch zutage bringen.

/,/ o e LD:EP’\)V’__.—-——"’—'—"—--.“
Vi ol = ra —_ =~
/ // \ / -
/ / B Fi Vi \
/ \ FEVAN 4L
/] \ i AV EEA
,/ M“"“\. o 15,ruu / MH"""--J/ =
pn N o i Wie B
22—} ._'——‘_"_'_'- \ EML TR 1| \M_SM’L
l\ = oy \ 1 =
\ e 0 Lk

Auch an der Farbe der gestutzten Linien ist erkennbar, dass diese nicht mehr bestimmt
sind.

In de.r Befehlsgruppe A]?_HI\NGI(.} MACHEN I "/ el eeelol sl sl : o @ a
und im K.ONTEXITMENU d'('ar -SklzZ{erumgt.a— i | =14
bung befinden sich alle Moglichkeiten, mit ¢ il
denen Elemente versehen werden konnen. . alle Abhangigkeiten einblenden F3 \\ O[S =
Um die schrégen Linien wieder zum Kreis- gd'“ o | e wm I N
zentrum hin auszurichten, wahlen Sie die z :  Lotrecht
Abhéangigkeit KOINZIDENT und fithren die ~~  Elementerstelen » 7 Paralel
Schritte gema8 der folgenden Abbildungen ) Grafiken aufschneiden F7 O Tangential
durch. |l ks p ks

© Messen 3

| K .
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IS / L] e - E B e, =
LD:UP‘}’_,-—" = (/ /_‘ ﬂiﬁ/w \
B
//’ = =] Vi \ /// /J/T i
TN / \ o | s
TV TN [ \ i \
| / F i “"""-..__‘_- V/ ___[
-_xj--_‘-u[_hh \ Ty o / ]
/ -‘-“H% o Rf 5_{ H%‘f f—\\ﬁ
s G T L S IS
S = o ot VAT I _
Mit dem aktiven Befehl KOINZI-  AnschlieBend als zweites Bei einer bereits bestehen-
DENT zuerst die gewiinschte Element den ZENTRUMS- den BemaBung ist das Linien-
LINIE MARKIEREN PUNKT der Kreise auswahlen  element jetzt vollstéandig

festgelegt, was am Farb-
umschlag zu erkennen ist.

Fir die zweite schrige Linie ist dasselbe Procedere durchzufiihren.

Ohne die WinkelbemaBung werden die Linien ebenfalls ausgerichtet, nur der Farbum-
schlag findet noch nicht statt.

3.6.2.6 BemaBen

- e | 2
e - Andere ausblenden
// /’/ ? ElEllnmtdalzqu. SJ,uu{/ "\—‘-_H_-\ ]
Vi /| — ige Ansicht F5 o
/ }/ (o Ausgangsansicht F& ~T\
/ / / . Lifi':'j'mm == . v / \
f /\ - fwii?;nﬁ)/ son {0 2401
Kreis durch Mittelpunkt (£) 47" |( [ Rechtec i -~ S
';\ ngi " L '@g; Stul e e an
W : e \ .
\l:a/ \ v m-shzzebeendml ) | I /
BN .
™ /
~N / |

Zur Funktion ALLGEMEINE BEMASSUNG ist an dieser Stelle nicht viel zu sagen. Spéter,
in Kapitel 6, »Die Skizzenerstellungg, wird dieser Punkt sehr viel ausfiihrlicher behandelt.

Der Inventor erkennt bei aktiver BemaBungsfunktion aufgrund der angeklickten Ele-
mente selbsttédtig, welche BemaBungsart anzuwenden ist, und fiigt das entsprechende
MaB automatisch ein. Ein nochmaliger Klick auf die MaBzahl erméglicht die Eingabe
eines gewiinschten Wertes, der dann geometrisch realisiert wird.

Spatestens jetzt miissen alle Elemente der Skizze in dunkler Farbe (vollstandig festgelegt,
alle Abhéngigkeiten vergeben) dargestellt sein.
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3.6.2.7 Runde Anordnung

Die nédchste Funktion erspart viel Zeichenarbeit: Mit ihr kénnen wir die segmentférmige =
Kontur mehrfach kreisformig anordnen. Die Funktion RUNDE ANORDNUNG befindet

sich in der Befehlsgruppe MUSTER und ruft das Dialogfeld auf, in dem die entsprechen- %‘
den Einstellungen vorgenommen werden kdnnen.

E FundeArordmung | e | Muster
6008 L~ \ === MGeomatrie Ml; Achse 060 = == o~
LT NERE B o [med ] );Aimr 7‘\
7 B o] meem| | 7 \
217 N A
shh /[ 240 \ sho {11 o 240 \
i [ e | t __"\f%\ o
MG oA AN e = i
\ s / ,7775%777 TXT tsol [Tl
\ ! / E 7
= / K ~L/ = 7
T~ L~ [ - L1

Die zu selektierende GEOMETRIE besteht aus den schrégen Linien und den beiden Kreis-
bbgen, der Mittelpunkt der Anordnung stellt die ACHSE dar. Die ANZAHL der Elemente
wird mit 4 eingetragen, und der DREHWINKEL betrégt 360°.

Mit dem OK-Button entsteht die fertige Skizze der Grundplatte.

3.6.2.8 Skizze beenden
Mit der Auswahl RMT — 2D-SKIZZE BEEN- B N I
DEN verlassen wir jetzt die Skizzierumge- (/ Lmeerstelen )
bung und kommen in einen neuen Arbeits-  gurch mittelpunkt GL‘)
bereich, in dem aus der Skizze ein Bauteil kg @ )

entsteht. JE—— 5
I
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b

Extrusion| Drehung

Erstellen

(ree @) p (0] Swuen

[ fe param

tsebene (5] ) (@) sobrung )

@ 0 Fasen

Wandstarke

t

4

S Flachenverjingung [

Andemn

3.6.3 Bauteil aus Skizze erzeugen

Aus einer guten Skizze ein Bauteil zu erstellen, ist eine der leichtesten Ubungen. Im Mar-
kierungsmenii RMT oben rechts oder in der Befehlsgruppe ERSTELLEN ist die Funktion
EXTRUSION auszuwahlen. Die Kontur der Skizze, die extrudiert werden soll, ist als PRO-
FIL anzugeben.

Der ABSTAND, die Extrusionshéhe, betrdgt 5 MM, und mit dem GRUNEN HAKEN bzw.
dem OK-Button wird das rohe Bauteil erstellt, das im Folgenden weiter bearbeitet wird.

3.6.4 Abrunden und anfasen

Das Abrunden geschieht in zwei Schritten.
Zuerst sind die Innenradien der ausgesparten
Segmente, danach die Konturen derselben mit
unterschiedlichen Radien zu bearbeiten. Die
Funktion ABRUNDEN wird entweder im Mar-
kierungsmenii RMT oben oder in der Befehls-
gruppe ANDERN aufgerufen.

Fir die Innenradien der Segmente ist der RADIUS 10 MM einzustellen, und alle 16 VER-
TIKALEN ECKKANTEN konnen in einem Zug ausgewahlt werden.

Nach der Abrundung der Konturen kann sofort weiter verfahren werden, indem das GRUNE
PLUSZEICHEN oder alternativ im Dialogfenster der Button ANWENDEN geklickt wird.

Der RADIUS betragt jetzt 2 MM und als AUSWAHLMODUS wird KONTUR eingestellt.

“T; Kantewihlen

(3 \element auswahlen
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Auch hier kdénnen alle vier Segmentkonturen in einem Zug ausgewdhlt werden. Der
GRUNE HAKEN oder der OK-Button fithren die Abrundung aus und beenden den Befehl. @}\ (01 extusion.
uickgangig ﬁ

Die Funktion FASEN befindet sich ebenfalls in der Befehlsgruppe ANDERN. Die obere e
AuBenkante des Durchmessers soll mit einer Fase von 2 mm versehen werden.

mm@ (&) Bohrung

3.6.5 Die fertige Grundplatte

Mit den letzten Aktionen wurde die Grund-
platte fertiggestellt und sollte nun das dar-
gestellte Aussehen haben.

Fiir diese Ubung ist die Definition eines
»echten« Materials nicht so wichtig, da die
Bauteildaten nicht weiter verwendet wer-
den. In der Praxis sollte man jedoch jedem
Bauteil immer auch ein passendes Material
zuweisen, damit Stiicklisten richtig erzeugt
und FEM-Analysen und/oder eine dynami-
sche Simulation durchgefithrt werden kén-
nen.

Uber die Material-Auswahlliste in der
obersten Befehlsleiste konnen vorgegebene
Materialien sehr schnell ausgewahlt und
zugewiesen werden.?

Fiir unsere Grundplatte wird aus der Liste
der Werkstoff STAHL, WEICH ausgewéhlt.
Mit dieser Auswahl werden den Bauteil-
eigenschaften auch die Kennwerte dieses
Werkstoffes zugewiesen.

Stahl, Kohlenstoff

Stahl, Legierung

Stahl, nicht legiert
| Stahl, weich

Ruft man jetzt zur Kontrolle im Objekt-

Stahl, weich, geschweibt

browser-Kontextmenii des Bauteils die g'“‘""ﬂ""""ﬂa"ﬂ

IPROPERTIES auf, kann man beispiels- EDﬁ ——

weise ablesen, dass die Grundplatte 1,67 kg O e
@Rl -

wiegt. B Hessen
@ R Motiz erstellen
(DB: Al Untergeordnet
Alle Untergeordnet
(B}, In Fenster suchen

@' o k

2 In dlteren Inventor-Versionen erfolgt die Materialzuordnung Uber die Bauteileigenschaften iProperties im
Kontextmenii des Objektbrowsers.
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Iy,

AVI

Rollensténder, neue
Baugruppe: *.avi auf
der DVD

 Allgemein I L_.Ibersichtl Projektl Status I Benuu’erdeﬁniertl Speichern  Physikalisch |

Volumenkarper
I Das Bautei ;I Akkualisieren |
Material Twischenablage |
ISiﬁhI, weich LI
Dichte Angeforderte Genauigkeit
| 7,860 gfem 3 |Niedrig ]
r— Allgemeine Eigenschaften
Schwerpunkt

Masse I 1,672 kg (Relativer i | X I -0,000 mm (Relativ
Flache I 94982,060 mm~2 { Y I -0,000 mm (Relativ
Volumen I 212712,2793 mm~"3 i | Z I 2,492 mm (Relative

Unter dem hier nicht mehr abgebildeten Eintrag ALLGEMEINE EIGENSCHAFTEN kon-
nen jetzt sofort z.B. die Masse, Flache, Volumen etc. des Bauteils abgelesen werden.

Im allerletzten Schritt sollte natiirlich das abschlieBende SPEICHERN nicht vergessen
werden. Speichern Sie das Bauteil unter dem Namen Grundplatte, und schliefen Sie ggf.
die Bauteildatei.

B 3.7 Die Baugruppe Stander entsteht

Die Sequenz zum Erstellen einer neuen Baugruppe und das Platzieren der Grundplatte
befinden sich als Film (Rollenstdnder_neueBaugruppe.avi) auf der beiliegenden DVD.

Der Sténder, das konnten wir am Anfang dieser U'bung sehen, besteht aus der Grund-
platte, dem Stdnderrohr und Versteifungsrippen.

Man konnte nun alle weiteren Bauteile einzeln erstellen und dann erst die Baugruppe
erzeugen. Das folgende Verfahren bietet demgegeniiber jedoch einige gravierende Vor-
teile, weswegen jetzt sofort eine Baugruppe »Stdnder« erzeugt wird, obwohl erst ein einzi-
ges Bauteil davon existiert.
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3.7.1 Eine neue Baugruppe erstellen

Uber den Button NEU und die Registerkarte METRISCH ist jetzt die Vorlage STANDARD
(MM).IAM? auszuwéhlen.

E Erste Schritte I

=B e ) e Mg e &
Enaliech ipt (mmlipt E _

glisci Neu |Cifnen Projekte

Ul Metrisch [y

] - Baugruppe — 2D- und 3D-Komponenten zusammenfi

Muold Desig Starten

[

Id Mold
gn Design
iam (mm).iam

mm).iar

3%%%@

mnent Weldment Weldment Weldment Weldn
iam (DIMN).iam (GB)iam (ISOliam (IS}

In die leere Arbeitsumgebung der Bau-

’ . . X gruppe wird mittels der RMT die Funk- &
(Abstandmessen = ) Ly o abnendoet tion KOMPONENTE PLATZIEREN ... | Platsieren
( Rickgangis €3 ) ( fo Parameter.. aufgerufen, die auch in der Befehls: ——¥
m; (m gruppe ERSTELLEN 1_nit dte Schaltfla- ——
che PLATZIEREN erreichbar ist.

[ Komponentepitieen . Dawir uns weiterhin im Projekt »Rollen-

[ arveibesc I e [ Sewaioraiaon El stande.r« 1.)ef1nden, wurde d.1e Grund-

i terfles | MName ~ [~/ platte in diesen Ordner gespeichert und
. OldVersions : . . . .
erscheint jetzt als in die Baugruppe ein-

zufligendes Bauteil.

Wiéhlen Sie diese Datei aus, und bestati-
gen Sie die Auswahl mit OFFNEN.

- - -
Dateiname:  [Grundplatte ot

hl}a(eﬁyn [Komponentendateien ("ipt; *iam)

[2010_Hanserworkbaakan12

3 In &lteren Inventor-Versionen sieht das Dialogfenster etwas anders aus und die entsprechende Vorlagendatei
ist als Norm(mm).iam benannt.



42

3 Inventor-Probefahrt - ein Rollenstéander

Modell ~
5 | “p Baugruppen:

({5 stinder.iam
[T Beziehungen

[g| Darstellungen

EI Ursprung

@ Grundplatte: 1

Mit dem Inventor 2014 hat sich die Platzierungsfunktion geringfiigig gedndert. Das Bau-
teil hangt nach wie vor am Cursor, ist jedoch mit dem Koordinatensymbol versehen. Mit
einem Rechtsklick erscheint das Markierungsment, in dem weitere Manipulationen noch
vor dem eigentlichen Platzieren vorgenommen werden kénnen.

Mit der Auswahl AM URSPRUNG FIXIERT PLATZIEREN fiigen Sie die Grundplatte als
fixiertes erstes Bauteil in die Baugruppe ein.

@ HINWEIS: Inventor bleibt beim Platzieren von Bauteilen im Einfligemodus
und fligt eine Komponente beim Klicken so oft und so lange ein, bis im
Kontextment fertig gewahlt wird.

SPEICHERN Sie die Baugruppe im Anschluss als STANDER. Im Objektbrowser ist jetzt die
Baugruppe Stander zu sehen, die unter den Darstellungsdefinitionen, die nur die Hauptan-
sicht beinhaltet, und den Ursprungsdefinitionen das einzige Bauteil Grundplatte:1 enthalt.

Auffallend ist am BauteilIcon der Grundplatte die Pin-Nadel, deren Darstellung aussagt,
dass dieses Bauteil in der Baugruppe fixiert ist.

@ HINWEIS: In alteren Inventor-Versionen wurde das erste eingefiigte Bau-
teil in einer Baugruppe immer als fixiert platziert. Ab der Version 2014 ist
das nicht mehr der Fall und die Fixierung muss vom Anwender beim Plat-
zieren ausgewahlt oder spater von Hand hinzugefiigt werden.

Ein fixiertes Bauteil, in der Regel das Basisteil, ist im Koordinatensystem
fest verankert und kann nicht verschoben oder bewegt werden. Alle ande-
ren Bauteile werden als beweglich eingefligt und kénnen, tiber 3D-Abhén-
gigkeiten mit dem fixierten Bauteil verbunden, funktionell werden. Fixie-
rungen kdnnen im Kontextmenl des Objektbrowsers aufgehoben oder
vergeben werden.

Wie angekiindigt soll jetzt in der Baugruppe das neue Bauteil »Stdnderrohr« erzeugt
werden.





