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1 Piratenkleidung

Kapitdn Schwarzbart will bei der ndchsten Meuterei gut aussehen.

Er kann sich jedoch nicht entscheiden, was er anziehen soll.

Er kann entweder ein rotes, ein blaues oder ein gelbes T-Shirt anziehen.

Bei den Hosen kann er zwischen einer schwarzen, einer griinen oder einer rosa
Hose wdhlen.

Aufgabe:  Hilf Kapitén Schwarzbart dabei, ein passendes Outfit zu finden.
Male alle Moéglichkeiten auf.
Kreise das schonste Outfit ein.
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2 Piratenschiffrennen

Aufgabe:

Verbinde die Piratenschiffe mit dem richtigen Text.

Male die Schiffe so an, dass sie zur Beschreibung passen.

Das Piratenschiff ,Wildes Wasser*
hat rote Segel, eine grof3e Piraten-
flagge und drei Kanonen an Bord.

Das Piratenschiff ,,Kapt'n Henry*
trdgt blaue Segel mit Totenkdpfen.
Auf dem Mast sitzt ein Papagei.

Das Schiff ,Piratenh6hle“ hat keine
Lust mehr, bei dem Rennen mitzu-
machen und dreht wieder um. Es
tragt orange Segel.

Das Piratenschiff ,Bullauge“ kann
nicht mehr den ersten Platz errei-
chen. Die grinen Segel sind schon
auf Halbmast.

Das Schiff ,,Piratenbunker” ist schon
fast untergegangen. Die Segel sind
gelb und weif. Ein Affchen hat sich
bereits ins Rettungsboot geflichtet.
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