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1. Klasse



g@] Welche Buchstaben stecken in

deinem Namen? Kreise sie ein und schreibe deinen
Namen unten auf.

A B Y

Von A bis Z
Dein Name




@ @ Fahre die gestrichelten Linien

Die Buchstaben A/a, B/b, C/c
Ecken nachfahren




1fA ﬁh af
@ ﬁﬂ Fahre A und a nach und

schreibe A und a.

O @ &

Apfel

Ameise

Banane

Die Buchstaben A/a, B/b, C/c

A/a iiben




ﬁﬂ Ergénze die Leiter. Verbinde
die Punkte. Finde den Weg zum Schatz.

Die Buchstaben A/a, B/b, C/c
Geraden zeichnen




Die Buchstaben A/a, B/b, C/c
Geraden zeichnen

FUr das fertige Bild gibt es 1 Punkt.
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Punkt



Die Buchstaben D/d, E/e, F/f, G/g, H/h, /i
GroBe und kleine Buchstaben

Fur jedes mit gleicher Farbe nachgefahrene
Buchstabenpaar gibt es 1 Punkt.

Schau in den jeweiligen Anlauthdusern am
Ende dieses Blockes nach. Dort findest du alle
Buchstaben.

Punkte



Uben & @ w Zeichne die Schirmstocke ein.

Die Buchstaben J/j, K/k, L/l, M/m, N/n
Bégen nachfahren



Die Buchstaben J/j, K/k, L/l, M/m, N/n
Bégen nachfahren
l.éisung “» Bei allen richtig nachgefahrenen
Schirmstdcken gibt es 1 Punkt.

Uben 27) Punkt



schreibe J und j.

@

ﬁﬂ Fahre J und j nach und

: ¢j

Die Buchstaben J/j, K/k, L/, M/m, N/n

J/j tiben




Die Buchstaben J/j, K/k, L/l, M/m, N/n

J/j tiben

Bei allen richtig nachgefahrenen J gibt es
1 Punkt. Bei allen richtig nachgefahrenen j gibt es
ebenfalls 1 Punkt.

D Jojo €N Jocke
2. Judo & Jager

Punkte
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@ ﬁﬂ Fahre K und k nach und

schreibe K und k.
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Die Buchstaben J/j, K/k, L/l, M/m, N/n

K/k tiben




7@ §7°1 Setze die fehlenden K/k ein.

Die Buchstaben J/j, K/k, L/l, M/m, N/n
K/k iiben



g@] Ordne zu und schreibe auf.

[ Spi ‘ E
‘ﬂm pinne Stern
Spagat
-
Spiegelei @J_..) &

Stempel %
% Storch

Spaghetti Stuhl
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Umlaute und Buchstabenverbindungen

Sp/St tiben









