Die Kinder Uben nun eigenstdndig mithilfe der Karteikarten sowie den Bild-Wort-Kart-
chen. Weitere Worter mit ,,M/m*“ werden von den Schilern auf vorbereiteten Kéartchen
ergdnzt, am besten nach dem Schema der Bild-Wort-Kartchen mit vorne einem Bild
und hinten dem passenden Wort dazu, denn so kann ein Kind auch fir sich alleine
uben, wenn es mdchte. Sollen die Namen der Schuler verwendet werden, geht dies
naturlich ebenso, hier wird es jedoch zu Beginn des Schuljahres noch Schwierigkei-
ten geben, wenn ein Kind diese vorlesen soll.

KV 6+7
KV 8
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ll: Einfiihrung der Karteikarten zum Schreiben und Fiihlen am Beispiel des Buchstabens ,,M/m*“

Der Buchstabe ,M/m*“ der letzten Stunde wird wieder aufgegriffen, beispielsweise
durch ein kleines ,Hor-Spiel® wie in Stunde | (,Wo hérst du M/m: vorne, in der Mitte
oder hinten?*). Mithilfe der Anlauttabelle suchen die Kinder ,M/m*“ und der Grof3-
sowie der Kleinbuchstabe werden an die Tafel geschrieben (am besten so, dass sie
durch Zuklappen wieder versteckt werden kdnnen).

Der Lehrer erzdahlt nun folgende Geschichte und unterstiitzt sie mit den Bildkarten
der Tierfiguren:

Die Maus freut sich: ,,Mein Name fdngt mit M an!“ Vor Freude méchte sie gleich ein
paar M/m an ihre Mausehéhlenwand schreiben. Doch oje, plétzlich weif3 sie nicht
mehr, wie die Buchstaben aussehen. ,,Hat das grof3e M nun eine, zwei oder drei Spit-
zen? Und das kleine m — wie viele Bégen waren das noch mal? Und sehen sie aus
wie kleine Htigel oder wie kleine Schiisseln?” Die Maus probiert Verschiedenes aus,
am Ende ist sie ganz durcheinander. ,Wie soll ich das nur in meinen Kopf bekommen
und mir merken kénnen?“ Ratlos setzt sie sich vor ihr Mauseloch und seufzt laut. Da
steckt ihr Nachbar, der Drache Drago, sein langes Maul aus seiner Héhle. ,Was ist
los?* fragt er die Maus. ,,Ach, weif3t du®, sagt sie, ,jetzt weif3 ich endlich, wie mein ers-
ter Buchstabe heif3t, und jetzt kann ich mir nicht merken, wie man ihn richtig schreibt.”
Und sie erkldrt Drago ihr Problem. ,Hm*, meint Drago, ,,schreib doch einfach hundert
mal ein M ganz genau ab, dann weif3t du es sicher!“ ,Brr!*, die Maus schdittelt sich,
~nur schreiben? Das wdére aber ganz schén langweilig.“ ,Da hast du recht®, sagt Dra-
go, ,moment mal! Ich sehe schnell in meinem Schuppen nach, was ich da so finde.
Vielleicht kénnen wir damit das M/m auf lustigere Art lernen.”

Der Lehrer zeigt nun unterschiedliche Materialien, die Drago in seinem Schuppen
gefunden hat: Pfeifenputzer, Sand in Schachteldeckeln und Korken. Zusammen mit
den Kindern wird Uberlegt, wie man damit Buchstaben tiben kann. Aus den Pfeifen-
putzern kann man ,,M/m* biegen und anschlieffend blind ertasten, ob es sich um den
Gro[3- oder Kleinbuchstaben handelt. Sand kénnte zum einen als Material verwendet
werden, um Buchstabenbilder zu machen und zum anderen um ,M/m* darin mit dem
Finger zu schreiben. Am meisten Offenheit lassen die Korken zu, hier sind die Ideen
der Kinder gefragt: Man kann mit ihnen beispielsweise die Buchstaben stempeln
(mit Wasserfarben getrénkte Schwémmchen als Stempelkissen) oder sie als ,Stift*
benutzen, mit dem einem anderen Kind der Buchstabe auf den Ricken, den Bauch
0.A. geschrieben wird, dieses Kind muss dann raten. Auch kénnten die Korken in
Scheiben geschnitten werden, aus denen dann Tast-Bilder geklebt werden. Die Kar-
teikarten zu den Pfeifenputzern und den Sandbildern finden sich bei den Kopiervor-
lagen, die Ideen zu den Korken kénnen auf Blanko-Karten festgehalten werden, auf
diese Weise wird die Kartei bereits um Einfdlle der Kinder ergéinzt.

Die Karteikarten werden zusammen betrachtet und erkldrt, damit die Schiler eigen-
stéindig damit arbeiten kénnen.
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Karten ,Buchstaben schreiben®

Pfeifenputzer

Forme den Buchstaben aus einem Pfeifenputzer.

Sandschreiber

Schreibe den Buchstaben mit deinem Finger in den Sand.
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Kopiervorlagen 9+10
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Spielplan ,Dragos Weg*
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