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So übst du mit diesem Buch

Im Inhaltsverzeichnis findest du alle für deine Klassenstufe wichtigen 
 Themengebiete. Du hast zwei Möglichkeiten:
1. Du suchst dir genau die Themen heraus, die dir noch Schwierigkeiten 

bereiten und die du üben möchtest, und bearbeitest nur diese Kapitel.
2. Du beginnst vorne und arbeitest dich Schritt für Schritt bis zum Ende des 

Buches durch.

Die Einzelthemen sind jeweils auf einer Doppelseite abgehandelt. Du 
kannst an jedem Tag eine solche Doppelseite bearbeiten. Das geht wiesel-
flink, denn du brauchst dafür nur ca. 15 bis 30 Minuten! Nimm dir nicht zu 
viel am Tag vor, sondern mache lieber immer nur eine Einheit. Das Motto 
ist: täglich kleine Portionen statt eines großen Paukmarathons!

Merkkasten

Zu Beginn jeder Doppelseite findest du einen Merkkasten, der dir noch 
einmal kurz und knapp den Stoff erklärt und dein Wissen auffrischt. Es geht 
hier nicht darum, dass du den Stoff paukst. Du sollst vor allem die Möglich-
keit haben zu üben.

Das kannst du dann mit den Übungen tun, die passend zum Stoff nach 
dem Merkkasten auf der Doppelseite stehen. Viele Übungen kannst du 
direkt im Buch bearbeiten, für die anderen legst du dir am besten ein 
eigenes Übungsheft an. Die Lösungen findest du im Lösungsheft in der 
Mitte des Buches. Dieses kannst du herausnehmen, indem du die beiden 
Klammern in der Buchmitte öffnest. 

Abschlusstest: Hier machst du den Check für deine Klassenarbeit.

Damit du noch mehr Zeit sparst: Nutze den Lernkalender in der Mitte!
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Zahlen bis 1000 

Zahlen aufschreiben und ablesen

Im Zahlenraum bis 1000 werden

■   10 Einer zu einem Zehner

■   10 Zehner zu einem Hunderter

■   10 Hunderter zu einem Tausender zusammengefasst.

Anschaulich kannst du die Zahlen durch Zahlbilder darstellen, z. B. 

Einer:    Zehner:                       Hunderter: 

Die Zahl 256 besteht aus 2 Hundertern, 5 Zehnern und 6 Einern:

Du kannst Zahlen auch in eine Stellenwerttafel eintragen. Dann 

kannst du den Wert einer Ziffer innerhalb der Zahl schnell ablesen.

Vervollständige die Tabelle. 

Zahl Zahlenbild Stellenwerttafel
H Z E

129  1 2 9

451

538

   32

367

6 9 5

3 4 5

39960 3 Klasse Mathe_FINAL.indd   4 25.04.12   08:57
Prozessfarbe CyanProzessfarbe MagentaProzessfarbe GelbProzessfarbe SchwarzPANTONE 300 U



1 

2

3

4 

5 

1 

4 

5

Trage die Zahlen ein. 

Vervollständige die Stellenwerttafel. 

T H Z E

2354

6761

5403

3512

1 6 0 5

0 2 3 0

2 5 4 3

1 0 0 0

32

129
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Zahlen ordnen und vergleichen

Hast du die Zahlen in eine Stellenwerttafel eingetragen, kannst du 

sie schnell miteinander vergleichen und der Größe nach ordnen.

Um Zahlen zu ordnen, benutzt du die Zeichen:

■   gleich: =

■   größer als: >

■   kleiner als: <

Der Vorgänger einer Zahl ist um 1 kleiner, ihr Nachfolger ist um 

1 größer als die Zahl selbst.

Welche Zahl ist größer? Setze < oder > ein. 

a)  siebenhundertzwanzig; dreihundertneunundsechzig

     _____ _____ _____ 

b)  zweihundertdreiundvierzig; vierhundertfünfunddreißig

     _____ _____ _____

c)  fünfhundertneunundachtzig; achthundertneunundfünfzig

     _____ _____ _____ 

d)  sechshundertfünfundsiebzig; sechshundertsiebenundfünfzig

     _____ _____ _____ 

720 > 369
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Trage Vorgänger und Nachfolger ein. 

a) _____ 755 _____  b) _____ 312 _____ 

c) _____ 574 _____  d) _____ 110 _____

e) _____ 689 _____  f) _____ 319 _____

g) _____ 500 _____  h) _____ 720 _____ 

Fülle aus. Überlege dir zunächst, nach welcher Regel die 

Zahlen in der nächsten Spalte und nach welcher Regel die 

Zahlen in der nächsten Zeile gebildet werden. 

a) b)

754 756

101 102

111 113

141

356

Zahlen bis 1000
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Runden

Manchmal hilft es dir, Zahlen zu runden. So gewinnst du schneller 

einen Überblick, wie groß eine Zahl ist.

■   Runden auf die Zehnerstelle:
Ist die Einerstelle kleiner als 5, rundest du ab. Das bedeutet, du 

lässt die Zehnerstelle unverändert und an die Einerstelle schreibst 

du eine Null.

Ist die Einerstelle größer oder gleich 5, rundest du auf. Das 

bedeutet, du erhöhst die Zehnerstelle um 1 und an die Einerstelle 

schreibst du eine Null.

■   Runden auf die Hunderterstelle:
Ist die Zehnerstelle kleiner als 5, rundest du ab. Das bedeutet, du 

lässt die Hunderterstelle unverändert und an die Einer- und an die 

Zehnerstelle schreibst du Nullen.

Ist die Zehnerstelle größer oder gleich 5, rundest du auf. Das 

bedeutet, du erhöhst die Hunderterstelle um 1 und an die Einer- 

und an die Zehnerstelle schreibst du Nullen.

Runde auf die Zehnerstelle. 

a)  518 ≈ _____ b)  687 ≈ _____ 

c)  326 ≈ _____  d)  954 ≈ _____ 

e)  192 ≈ _____ f)  408 ≈ _____ 

g)  733 ≈ _____  h)  716 ≈ _____  

520
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Runde auf die Hunderterstelle. 

a)  354 ≈ _____  b)  733 ≈ _____

c)  326 ≈ _____ d)  408 ≈ _____

e)  518 ≈ _____ f)  687 ≈ _____

Zur Geschäftseröffnung bei Bäcker Weißmehl kamen etwa 280 

Kunden. 

a) Wie viele Kunden können es gewesen sein, wenn diese 

Zahl auf die Zehnerstelle gerundet ist? Schreibe alle 

Kundenzahlen auf, die möglich sind.

b) Wie viele können es höchstens gewesen sein, wenn diese 

Zahl auf die Zehnerstelle gerundet ist? Wie viele müssen es 

mindestens gewesen sein?

c) Runde die geschätzte Zahl der Kunden (280) auf die 

Hunderterstelle.

Zahlen bis 1000
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