




D IESES HEFT GEHÖRT :



LIEBE  LESEMOTTE,

hast du Spaß an Leserätseln 

und kleinen Geschichten?

Quatschsätzen und  

Lesespielen? Dann ist das 

Heft genau das richtige für 

Dich. Hier kannst Du ga
nz 

viel lesen, lachen 
und  

mitmachen.

Wir wünschen dir viel Spaß!
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3 Bleistifte

2 Radiergummis

4 linierte Hefte

2 karierte Hefte

1 Federmäppchen

WER GEHT IN WELC  

1 kg Äpfel
10 Eier
3 Bananen
1 Brot
1l Apfelsaft
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Die Familie       sitzt  auf     dem Schiff.

      Mama            fährt       Fahrrad.

     Papa          schwimmt                     gerne.

HIER KANNST DU  
BEWEGUNGEN LESEN …
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BASTLE DIR EINE    DU BRAUCHST:

 buntes Papier

 Klebeband

 Stift

 Schere

1. Falte aus dem Papier eine Ziehharmonika.

2. Auf den obersten Streifen malst du ein Männchen. Achte 

darauf, dass die Arme deiner Figur bis zu den Kanten reichen.



Wo steckt der 
Schatz?

HIER FINDEST DU 

DEN SCHATZ:



WAS DU BRAUCHST:
 Weißes Filterpapier

 unterschiedliche schwarze 

Filzstifte (wasserlöslich)

 ein Glas mit Wasser

IST SCHWARZ WIRKLICH SCHWARZ

1. Nimm dir ein Stück 

Filterpapier. Male mit dem 

Filzstift einen Strich darauf.

2. Rolle das Papier wie eine 

Tüte zusammen. Halte die Spitze 

in das Glas mit Wasser.

3. Das Wasser steigt hoch und 

„zerlegt“ das Schwarz in seine 

eigentlichen Farben. 

PROBIER ES AUS.

4. Wiederhole das Experiment mit anderen schwarzen 

Filzstiften. Schwarz besteht nicht immer aus denselben Farben. 

Manchmal ist mehr Blau drin, manchmal mehr Rot …



JEDES WORT BEKOMMT 
SEINE EIGENE FARBE
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 Zeichne etwas im Wasser. 

 Im Eimer ist etwas Schönes.

 Male nun dich auf das Bild, 
wo es dir am besten gefällt.

 Neben dem Sandeimer ist 

etwas Eckiges.

 Male noch etwas, das fliegen kann



MEIN FOTOALBUM

Mama winkt aus 

dem Fenster.

So sah ich an meinem  
6. Geburtstag aus.

Papa und ich beim  

Spielen.
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DIESES HEFT GEHÖRT:



G

ANTON

ANGELT

AALE

AM ABEND.



G

BABETTE

BASTELT

BUNTE BLUMEN

BEI BRITTA.



G

DANIEL

DUSCHT

DACKEL DAGOBERT

AM DONNERSTAG.



G

EMMA

ERNTET

EKLIGE ERDBEEREN

EMSIG.



G

FLORIAN

FINDET

FLOTTE FAHRRÄDER

AUF DEM FLOHMARKT.



G

KAI

KAUFT

KLEINE, KLEBRIGE  

KAUGUMMIS

AM KAUGUMMIAUTOMAT.



G

LUDWIG

LERNT

LUSTIGE LIEDER

FÜR LOTTE.



G

MONIKA

MALT

MOLLIGE MÄUSE

IM MALBUCH.



G

ONKEL OTTO

ORDNET

OMAS ORIENTALISCHE  

OHRRINGE

HINTERM OFEN.



G

RALF

RAUBT

RIESIGE RUBINE

BEI REGEN.



G

SUSANNE

SIEHT

SCHÖNE STERNSCHNUPPEN

IM SÜDEN.



G

UWE

UNTERBRICHT

DEN UNTERRICHT

UNGERN.
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IN DEN FERIEN WAR ICH
BEI OMA & OPA

IN DEN BERGEN

BADEN

AUF DEM SPIELPLATZ

AUF DEM BAUERNHOF

ZU HAUSE

IM MUSEUM / ZOO

IM EISLADEN

IM GARTEN
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