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Michaela Bonnkirch: Kinder entdecken den Birdman Hans Langner



Schachteln voller Végel

Wanddekoration aus Streichholzschachteln
(Gemeinschaftsarbeit)

Vovlagen

Anschauungsmaterial, z.B.:

Poster oder farbige Kopien von ver-
schiedenen Birdman-Végeln (www.
birdmanshop.de)

oder Kopiervorlagen (Seite 81 ff.)

Medien

e leere Streichholzschachteln
(entsprechen der Anzahl der Schu-
ler in der Klasse)

e Farbkasten, Borstenpinsel

e dinne unddicke Filzstifte (schwarz)

e Heifklebepistole mit Patronen

Zeitbedarf

ca. 4 Unterrichtsstunden

Thema und Intention

Végel nehmen in den Werken Hans Langners eine zentrale Rolle ein. Durch die einfache, klar struktu-
rierte Darstellung féllt den Kindern eine Nach- und Weitergestaltung leicht. Hans Langner Uberrascht
ofters Kinder mit einer Streichholzschachtel, in deren Inneren ein echter Hans Langner Vogel gemalt
wurde. Diese Anregung, jene Schachteln im Unterricht vielfaltig im Stil von dem Kiinstler zu verzieren,
kann als Gemeinschaftskunstwerk genutzt werden.

2Ziele

e unterschiedlich handelnde Erfahrungen mit bildnerischen Mitteln (Linie, Fldche) machen

e Geflihl der Gemeinschaft stdrken: viele kleine Birdman-Schdchtelchen ergeben ein prachtvolles
Kunstwerk

e Weiterfuhrung des Gedankens des Kunstlers

e Raumwirkung erproben

Mdgliche Vorgehensweise

Far die Gestaltung benétigt man pro Kind eine leere Streichholzschachtel. Diese sind recht preisglinstig
als Sammelpaket (10 Schachteln) in Drogerie Mdrkten erhdlilich. Die Hélzer kbnnen anderweitig als
Legematerial fur die Freiarbeit im Unterricht genutzt werden. Zunéchst wird mit Wasserfarben das In-
nenleben der Schachtel mit einer beliebigen Farbe deckend bemalt. Die Hille kann mit Acrylfarben
bemalt oder mit Buntpapier beklebt werden. Fir die detaillierte Zeichnung im Inneren der Schachtel
eignen sich dicke oder diinne schwarze Filzstifte. Altere Kinder kénnten auch sehr diinne Pinsel und
schwarze Wasserfarbe verwenden. Vorlagen bieten verschiedene Vogelmotive des Kunstlers, die den
Kindern zur Verfugung gestellt werden.
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Um diese Schachtelchen zum Gemeinschaftswerk werden zu lassen, wer-
den sie bewusst nach Farben aneinandergelegt und an den Seiten miteinan-
der befestigt. Daflr eignet sich Heifkleber aus der Pistole; zur Sicherheit
sollte dies die Lehrkraft Ubernehmen.

Eine besondere Wanddekoration ergibt sich, wenn die Schachteln in Form
eines Vogels angeordnet werden; aber auch eine Herzform oder geome-
trische Formen eignen sich gut fur einen ,Eyecatcher im Klassenzimmer
oder als Turdekoration.

Arbeitsauftrag:

Schachteln voller Vagel

Nimm eine Streichholzschachtel. Male das Innenteil der Schachtel mit deiner Lieblingsfarbe
aus deinem Farbkasten deckend an. Warte bis die Farbe trocken ist.

Zeichne ein Vdgelchen von Hans Langner mit einem dinnen schwarzen Filzstift hinein.
Male ihn mit einem dicken Filzstift aus. Du kannst die Schachtel im Quer- oder Hochformat ge-
stalten.

Weitere Anregungen:

Die Streichholzschachtel als Zuhause fir ein Birdman-Végelchen aus Stein.
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Birdman — Teelichter

Vorlagen

Verschiedene Anschauungsmaterialien, z.B.:

Poster/farbige Kopien von verschiedenen Birdman-Végeln
(www.birdmanshop.de) oder Kopiervorlagen (Seite 81 ff.)

Medien

e ceinfache Teelichter
e Fenstermalfarbe (Window-Color), Konturenfarbe Schwarz
+ Grundfarben

Zeitbedavf

ca. 2 Unterrichtsstunden mit Trocknungsphasen

Thema und Inhalt

Hans Langners klar strukturierte Werke eignen sich in hervorragender Weise dazu, sie mit Fenstermal-
farbe nachzugestalten. Mit dieser Technik kbnnen wunderschéne Geschenke fur Weihnachten, Mutter-
tag etc. hergestellt werden.

2Ziele

e umsetzen von Birdman-Motiven in eine andere Technik
e verschiedene Malgrunde und Malmittel erfahren
® genaues und sauberes Arbeiten

Mogliche Vorgehensweise

Als Einstieg eignet sich z.B. ein Memoryspiel mit Birdman-Motiven. Anschliefend werden die unter-
schiedlichen Vdgelchen nach Farbe und Form in einem Unterrichtsgespréch unter die Lupe genommen.
In einem Fihlséckchen sind Teelichter versteckt; die Kinder erraten selbststdndig die Gestaltungsidee
der Stunde.

Der Ablauf dhnelt dem der vorangegangenen Stunde (Birdman-Vdgel-Mobile).

Die gezeichnete Vorlage wird in das Teelicht gelegt und der Vogel — zuerst die Umrisse, dann die Fl&-
chenfarbe — direkt auf das Teelichtglas aufgetragen. Es finden, je nach Grépe, zwei bis drei Vogel auf
dem Teelicht Platz.

Féllt einem Schiiler das direkte Ubertragen auf das Teelicht schwer, ist es auch méglich den Vogel zu-
ndchst auf einer Klarsichtfolie zu gestalten und nach dem Trocknen durch Andriicken am Teelicht zu
befestigen.

Arbeitsauftrag:

Birdman-Teelichter
Suche dir zwei bis drei Motive aus, die dir gefallen. Zeichne diese Motive auf einem Blatt Papier
nach.

Nimm die schwarze Konturenfarbe und trage die Umrisslinie auf die Glasfléche sorgsam auf.
Lass die Farbe mindestens eine Nacht trocknen!

Fall die Flachen mit leuchtenden Farben aus!
Zur Verzierung eignen sich auch Spiralen, Herzen oder Sterne zwischen den Végelchen.
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s Birdman- Alphabet






