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Aufgabe:

Finde die 10 Figuren und Dinge und male sie an.

7 Geifilein Ofen

Mutter Geif Schrank
Wolf Wanduhr
Tisch Wackersteine
Bett Brunnen
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Jats
=110 k] Puzzlen und beschreiben ©/©0O J\&@

Aufgabe:

1. Schneide die Puzzleteile aus.
2. Setze das Puzzle zusammen.
3. Was siehst du auf dem Bild? Welche Situation ist das? Wdhle eine der
folgenden Aufgaben aus:
e Schreibe auf, was im Mdrchen bis dahin passiert ist!
e Schreibe auf, was dann passiert!
e Erzdhle mithilfe deines Textes das Marchen einigen Kindern der Klasse.

Jaes
=il Das Marvchen evzihlen ©OO JR@

Aufgabe:

1. Lies dir den Mdrchentext gut durch.

2. Schreibe in Stichworten auf Karteikarten, was im Mdrchen passiert.
Manche Sétze kannst du auch ganz abschreiben.

3. Erzdhle mithilfe deiner Karteikarten das Mdarchen einigen Kindern der Klasse.

Achte beim Erzdhlen
auf die Betonung.

Verwende beim Erzéhlen
Sdtze aus dem Mdarchen,
zum Beispiel:

,ES war einmal ...“ oder
Was rumpelt und pumpelt
in meinem Bauch herum ...“
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