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Figuren
Dreieck
spitzwinkliges Dreieck
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a < 90°% f3<90°% y <90°

rechtwinkliges Dreieck

A
y =90°

stumpfwinkliges Dreieck

a > 90°

gleichschenkliges Dreieck

a=b=ca=8=y
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Sind in einem Dreieck alle drei
Winkel kleiner als 90°, so ist es
ein spitzwinkliges Dreieck.

Ist in einem Dreieck ein Winkel
genau 90° grofi, so handelt es
sich um ein rechtwinkliges
Dreieck.

Ist in einem Dreieck ein Winkel
groBBer als 90° so spricht man
von einem stumpfwinkligen
Dreieck.

Ein Dreieck mit mindestens
zwei gleich langen Seiten
nennt man gleichschenkliges
Dreieck. Dabei nennt man die
gleich langen Seiten Schenkel
und die dritte Seite Basis. Die
beiden Winkel an der Basis
werden als Basiswinkel
bezeichnet.

Ein Dreieck, bei dem alle drei

Seiten gleich lang sind, heifdt
gleichseitiges Dreieck.
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Mittelsenkrechte
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Die Mittelsenkrechte steht
senkrecht auf der Seite und
halbiert diese. Dabei ist z.B. m,
die zugehorige Mittelsenk-
rechte zur Seite c.

In jedem Dreieck schneiden
sich die Mittelsenkrechten in
einem Punkt S. Dieser ist
gleichzeitig auch Mittelpunkt
des Umkreises.

Die Winkelhalbierende halbiert
den jeweiligen Winkel. Dabei ist
z.B. w, die Winkelhalbierende
zum Winkel g.

In jedem Dreieck schneiden
sich die Winkelhalbierenden in
einem Punkt S. Dieser ist
gleichzeitig auch Mittelpunkt
des Inkreises.

Das Lot bzw. die Senkrechte
von einem Eckpunkt zur
gegeniiberliegenden Seite wird
als Hohe bezeichnet. Dabei ist
z.B. h. die Hohe zur Seite c.

In jedem Dreieck schneiden
sich die drei Hohen in einem
Punkt S, dem Hohenschnitt-
punkt.

Die Verbindungsstrecke von
einem Eckpunkt zum Mittel-
punkt der gegeniiberliegenden
Seite heifdt Seitenhalbierende.
Dabei ist z.B. s, die Seiten-
halbierende zur Seite a.

In jedem Dreieck schneiden
sich die Seitenhalbierenden in
einem Punkt S, dem
Schwerpunkt des Dreiecks.
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c Um den Flacheninhalt A eines
Dreiecks auszurechnen, wahlt
b man eine beliebige Seite als
ho1\? Grundseite g (hier ¢), multi-
‘ pliziert diese mit der zuge-
horigen Hohe h (hier h;) und
A ¢ B teilt dieses Produkt durch zwei.
A=gé—h hier:A=%C u=a+b+c
Rechteck
Bei einem Rechteck sind alle Winkel 90° groR.
a
[/ N
b b
B a
a
A=a-b u=2-a+2-»H
Quadrat
Ein Quadrat ist ein Rechteck mit vier gleich langen Seiten.
a
a a
a
A=a-a=a* u=4-a
Parallelogramm

Bei einem Parallelogramm sind gegeniiberliegende Seiten zueinander
parallel.
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Um den Flacheninhalt A aus-

zurechnen, wahlt man eine

h, beliebige Seite als Grundseite
b g (hier @) und multipliziert

B diese mit der zugehdrigen

A a B Hohe h (hier hy).

b

A=g-h hier: A =a - h, u=2-a+2-b
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