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So libst du mit diesem Buch

Im Inhaltsverzeichnis findest du alle fir deine Klassenstufe wichtigen

Themengebiete. Du hast zwei Moéglichkeiten:

1. Du suchst dir genau die Themen heraus, die dir noch Schwierigkeiten
bereiten und die du GUben mochtest, und bearbeitest nur diese Kapitel.

2. Du beginnst vorne und arbeitest dich Schritt fur Schritt bis zum Ende des
Buches durch.

Die Einzelthemen sind jeweils auf einer Doppelseite abgehandelt. Du
kannst an jedem Tag eine solche Doppelseite bearbeiten. Das geht wiesel-
flink, denn du brauchst daftr nur ungefahr 15 bis 30 Minuten! Nimm dir
nicht zu viel am Tag vor, sondern mache lieber immer nur eine Einheit. Das
Motto ist: taglich kleine Portionen statt eines groBen Paukmarathons!

Merkkasten

Zu Beginn jeder Doppelseite findest du einen Merkkasten, der dir noch
einmal kurz und knapp den Stoff erklart und dein Wissen auffrischt. Es geht
hier jedoch nicht darum, dass du den Stoff paukst. Du sollst vor allem die
Moglichkeit haben zu Uben.

Das kannst du dann mit den Ubungen tun, die passend zum Stoff nach
dem Merkkasten auf der Doppelseite stehen. Viele Ubungen kannst du
direkt im Buch bearbeiten, fir die anderen legst du dir am besten ein
eigenes Ubungsheft an. Die Lésungen findest du im Losungsheft in der
Mitte des Buches. Dieses kannst du herausnehmen, indem du die beiden
auBeren Klammern in der Buchmitte 6ffnest. Die mittlere Klammer halt den
Lésungsteil auch nach der Entnahme zusammen.

Abschlusstest: Hier machst du den Check fur deine Klassenarbeit.

Damit du noch mehr Zeit sparst: Nutze den Lernkalender in der Mitte!
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Linien und Punkte unterscheiden und
bezeichnen

Punkte bezeichnet man mit GroRbuchstaben: A,B,C,P, Z ...
Im Koordinatensystem wird ein Punkt durch seine Koordinaten bezeichnet:
P (x]y). x ist der waagerechte Wert; y ist der senkrechte Wert.

Verbindet man zwei Punkte durch eine gerade Linie, entsteht eine Strecke.
m Eine Strecke ist die kiirzeste Verbindung zwischen zwei Punkten.

m Der Abstand zwischen zwei Punkten ist gleich der Ldnge der Strecke.

m Strecken bezeichnet man durch die Endpunkte und den Querstrich: AB.
m Eine Strecke hat immer einen Anfangs- und einen Endpunkt.

Verlangert man die Strecke AB unendlich tiber einen Endpunkt hinaus, entsteht

eine Halbgerade (friihere Bezeichnung: Strahl).

m Linien, die in einem Punkt beginnen und unendlich verlaufen, heilen Halb-
gerade.

m Aus einem Punkt konnen unendlich viele Halbgeraden verlaufen.

m Jede Halbgerade hat einen Anfangs- aber keinen Endpunkt.

Verlangert man eine Strecke unendlich lber beide Endpunkte hinaus, entsteht

eine Gerade.

m Geraden bezeichnet man mit kleinen Buchstaben: g, h, a, b ...

m Eine Gerade hat keinen Anfangs- und keinen Endpunkt, aber man kann auf
ihr beliebig viele Punkte abtragen (1 S. 16).

Zeichne alle moglichen Strecken und benenne diese korrekt.
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